C++ 函数基础
在 C++ 中，函数是程序的基本构造单元，旨在实现代码模块化，提高代码的复用性和可读性。可以把函数想象成一个通用的模具。例如，当我们需要计算一个数的平方根时，可以定义一个函数来完成这个任务。通过传递不同的输入参数，我们可以使用这个函数来计算任意数的平方根。
这样，我们不需要在每次需要计算平方根时都重复编写相同的代码，只需调用这个函数即可。不论是哪个数的平方根，只要通过函数传入相应的参数，函数就会返回正确的结果。这种方式不仅减少了代码重复，还使程序更易于维护和理解。

1. 函数的基本组成
一个函数通常包括以下部分：
· 返回值类型：定义函数返回的值的类型（如 int、void）。
· 函数名：用于调用该函数的名称。
· 参数列表：定义传递给函数的输入值。
· 函数体：函数的主要逻辑代码。
函数的基本结构（注意函数定义通常放在编程文件的顶部！函数定义千万不要写到main函数中了）
返回值类型 函数名(参数列表) {
    // 函数体
    return 返回值; // (可选，取决于返回值类型，如果返回值类型为空则此句可删除)
}
示例：
int add(int a, int b) { // 返回值类型为 int
    return a + b;       // 返回两数之和
}

2. 函数分类
· 有返回值的函数：
· 函数执行后返回一个结果。
· 返回值需要用 return 语句明确返回。
示例：
double multiply(double a, double b) {   // 通过函数计算两浮点数的乘值是多少
    return a * b;
}
· 无返回值的函数：
· 使用 void 作为返回值类型。
· 不需要 return 语句，或者仅使用 return; 不带任何返回值。
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void printHello() {
    cout << "Hello, World!" << endl;
}
· 无参函数(参数就是输入给函数的输入值)：
· 函数不需要参数。
· 直接调用即可，如下示例中，直接调用 sayHi(); 即可。
示例：
void sayHi() {
    cout << "Hi!" << endl;
}
· 有参函数(参数就是输入给函数的输入值)：
· 函数需要传递参数作为输入。
· 参数类型和顺序必须与声明匹配。
· 如下示例中，调用时需要传入两个int类型的参数，如： add(5, 2);
示例：
int add(int x, int y) {
    return x + y;
}

函数使用实例 : 判断是否是素数(质数)的函数
bool isPrime(int n) { // 定义isPrime 函数，函数定义通常放在文件的顶部！！
    if (n <= 1) {
        return false; // 小于等于 1 的数不是素数
    }
    for (int i = 2; i < n; ++i) { // 从 2 遍历到 n-1
        if (n % i == 0) { // 如果 n 能被 i 整除
            return false; // 说明 n 不是素数
        }
    }
    return true; // 如果没有找到因数，说明是素数
} // 结束isPrime函数的定义

int main() {
    int number;
    cout << "请输入一个数字: ";
    cin >> number;
    if (isPrime(number)) {
        cout << number << "这个数字是素数" << endl;
    } else {
        cout << number << "这个数字不是素数" << endl;
    }
}

