1. 结构体的基本概念
· 结构体（struct）是 自定义的数据类型，可以存储不同类型的数据。
· 结构体可以看作是一种集合多个变量的容器，这些变量可以是不同类型的。

2. 结构体的定义
语法：
struct 结构体名 {
    数据类型 成员1;
    数据类型 成员2;
    ...
};
示例：
struct Student {
    string name;
    int age;
    float score;
};
说明：
· 结构体名一般使用大写开头的单词，如 Student，这是程序员中一种大家约定俗成隐形的规范。
· 结构体成员可以是不同数据类型。

3. 结构体变量的声明与初始化
（1）定义结构体变量
Student s1;  // 定义结构体变量 s1
（2）初始化结构体变量
Student s2 = {"张三", 18, 95.5};
或者：
Student s3;
s3.name = "李四";
s3.age = 20;
s3.score = 88.0;

4. 结构体数组
· 结构体可以组成数组，用于存储多个相同类型的结构体变量。
示例：
Student students[3] = {
    {"张三", 18, 95.5},
    {"李四", 20, 88.0},
    {"王五", 19, 76.5}
};
· 访问方式：
cout << students[0].name << " " << students[0].age << " " << students[0].score << endl;

5. 结构体嵌套
· 结构体成员可以是另一个结构体。
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使用：
Student s = {"张三", 18, {2005, 6, 15}};
cout << s.name << " " << s.birthday.year << endl;
总结
[bookmark: _GoBack]结构体用于存储多个不同类型的数据，适用于管理复杂数据。
可以定义结构体数组，方便存储多个相同类型的数据。
结构体可以嵌套使用，适用于复杂数据管理。
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