C++中的string是一个非常重要且常用的类型（目前可看作是一个系统本身自带的一种结构体），它定义于<cstring>头文件中，用于表示和处理字符串。string的最底层实现本质仍然是通过字符数组来完成的。
1. 创建和初始化
· 定义字符串：string str;   // 创建一个空字符串。
· 从字符串常量初始化：string str = "Hello";
· 从字符数组初始化：char arr[] = "World";  string str = arr;

2. 常用成员函数
· 成员函数概念：
· 成员函数是在结构体内部定义的函数，它可以访问结构体中的成员变量（成员数据）和其他成员函数。它们是结构体的“行为”部分，用来描述结构体对象的操作。它们可以用来操作结构体中的数据成员。通过成员函数，我们可以将结构体与其相关的操作封装在一起，使得结构体不仅仅是存储数据的容器，还具备了对数据的处理能力（就与string中诸多的成员函数一样，如string的erase成员函数就是通过操作string内部的字符数组来删除字符的，只不过是它的成员函数自动帮我们完成这个操作）。
· 长度：
· str.size() 或 str.length()：返回字符串的长度。
· 访问字符：
· str[i]：返回指定位置的字符（下标从0开始）。
· 添加字符：
· str.append("xyz") 或 str += "xyz"：将另一个字符串追加到当前字符串后。
· 插入和删除：
· str.insert(pos, "abc")：在指定位置(pos)插入字符串。
· str.erase(pos, size)：删除从pos位置开始的size个字符。
· 替换：
· str.replace(pos, size, "new_str")：将从pos开始的size个字符替换为新字符串。
· 查找：
· str.find("abc")：返回第一次出现子字符串的索引位置，若找不到返回string::npos。
· 找子串：
· str.substr(pos, len)：返回从pos开始，长度为len的子字符串。
3. 转换与比较
· 字符串与数字转换：
· stoi(str)：将字符串转换为整数。
· stof(str)：将字符串转换为浮点数。
· to_string(num)：将数字转换为字符串。
· 比较字符串：(下节课内容)
· str1 == str2：判断两个字符串是否相等。
· str1 != str2：判断两个字符串是否不相等。
· str1 < str2、str1 > str2：按字典顺序比较字符串。
5. 字符串的输入输出
· 输出字符串：
· cout << str;
· 输入字符串：
· cin >> str; // 读取输入直到遇到空格。
· getline(cin, str);  // 读取一整行输入，包括空格。
6. 注意事项
· [bookmark: _GoBack]内存管理：string内部采用动态内存分配管理字符存储，所以它能够自动扩展和收缩，不需要手动指定字符串大小，内部自动处理。
