
C++ do-while 循环 课后作业  

姓名: __________________

一、 填空题  

1. do-while  循环的核心思想是“先 ___________，后 ___________”。

2. 与 while  循环不同， do-while  循环的循环体代码保证至少会被执行 __ 次。

3. do-while  循环的语法结构在末尾的 while(条件)  之后必须有一个 ____。

4. 在猜数字游戏中，因为玩家无论如何都需要先输入一次猜测的数字，所以使用 ___________ 循环比 
while  循环更合适。

5. 在 C++ 中，为了生成每次运行程序时都不同的随机数，我们需要使用 time(0)  函数来获取当前的

___________，并通过 srand()函数设置随机数 ___________，为了使用这两个函数工具，需要包含 

<ctime>  和 <cstdlib>  两个头文件。

二、 单项选择题  

(     ) 1. 关于 do-while  和 while  循环，下列说法正确的是？

    A. 两者没有任何区别
    B. while  循环的循环体至少执行一次
    C. do-while  循环的循环体至少执行一次

    D. do-while  循环先判断条件再执行

(     ) 2. 观察下面的代码，它会输出多少个 "Hello"？

A. 0 个    B. 1 个    C. 10 个    D. 无限个

(     ) 3. 哪个场景最适合使用 do-while  循环？
    A. 遍历一个已知长度的数组
    B. 计算 1 到 100 的累加和
    C. 程序启动后，先显示菜单让用户选择，如果选择无效则重新显示
    D. 从 100 倒数到 1

(     ) 4. 要生成一个 [1, 50]  范围内的随机整数，正确的表达式是？

    A. rand() % 49 B. rand() % 50
    C. rand() % 50 + 1 D. rand() % 51

(     ) 5. 在猜数字游戏中， do-while  循环的循环条件通常是？

    A. guess == ans B. guess != ans

    C. guess > ans   D. guess < ans

(     ) 6. 分析以下代码，最终输出结果是什么？

int i = 10;

do {

    cout << "Hello" << endl;

    i++;

} while (i < 10);
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A. 什么都不输出 B. 5 C. 5 4 3 2 1 D. 导致死循环

(     ) 7. 关于 srand(time(0));  这行代码，下列描述错误的是？

A. 它的作用是初始化随机数种子 B. time(0)  提供一个不断变化的值
C. 它应该被放在 do-while  循环的内部，以保证每次循环都足够随机

D. 它能确保程序每次运行时，生成的随机数序列都不同

(     ) 8. do-while  循环的条件判断发生在哪个时间点？

    A. 每次循环体执行之前
    B. 每次循环体执行之后
    C. 仅在整个循环开始前判断一次
    D. 仅在循环体执行到一半时

(     ) 9. 以下哪个 do-while  的语法是正确的？

    A. do while(x<5) { ... }

    B. do { ... } while x<5;

    C. do { ... } while(x<5)
    D. do { ... } while(x<5);

(     ) 10. 如果有一个程序需要反复验证用户输入的密码，直到输入正确为止，最合适的循环结构是？
    A. if-else  结构

    B. while  循环，并在循环外先获取一次输入

    C. do-while  循环
    D. 选项 B 和 C 都可以，但 C 更简洁优雅

三、 判断题 (对的打“√”，错的打“×”)  

(     ) 1. do-while  循环的循环条件即使初始就为 false，循环体也依然会执行一次。

(     ) 2. 在任何情况下，一个 while  循环都可以被等价地改写为 do-while  循环。
(     ) 3. rand() % 100  生成的随机数范围是 [0, 100]，即包含0和100。

(     ) 4. 在 do { ... } while(条件表达式);  结构中，在执行完循环体后，条件表达式  变为 false  时

循环终止。

(     ) 5. 因为 do-while  循环体至少执行一次，所以它永远不会导致“一次都不执行”的情况。
(     ) 6. srand(time(0));  这行代码的作用是生成一个随机数。

(     ) 7. do-while  循环适合于需要先获取用户输入再进行判断的逻辑。

(     ) 8. 如果忘记了 do-while  语句末尾的分号，程序将无法通过编译。
(     ) 9. 在一个 do-while  循环体内，必须有能够影响到循环条件的语句，否则可能导致死循环。

(     ) 10. while(guess != ans)  和 while(!(guess == ans))  这两个循环条件是完全等价的。

int n = 5;

do {

    cout << n << " ";

    n--;

} while (n > 5);
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